Spielanleitung “Cargo”

Die Spielkarten werden in einen Stoffsack gelegt.

Reihum wird ein Kartchen aus dem Stoffsack gezogen. Wer einen vollen Container
(mit Noten) zieht, verlddt ihn auf eines der Cargo-Schiffe. Wer einen leeren
Container (mit Pause und Seerduber) zieht, behdlt ihn bei sich.

Wenn alle Kartchen gezogen wurden, stehlen die Spielertinnen Container und
ersefzen sie durch ihre Piraten-Container.

Alle sprechen zum Schluss ihren gestohlenen Rhythmus in Taktsprache vor. Wer den
lGngsten, korrekt vorgetragenen Rhythmus vorweisen kann, gewinnt.
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